UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO
COMISSAO PERMANENTE DE PROCESSO SELETIVO - CPPS

CONCURSO PUBLICO PARA PROFESSOR EFETIVO —

EDITAL N2 036/2016

RESULTADO DA PROVA ESCRITA

Disciplina/Area: Desenvolvimento de Software para Internet. Computagio Mével.
Estrutura de Dados. Informatica Aplicada. (CAMPUS ANGICOS)

lCandidato(a) “ Avaliador 1 “ Avaliador 2 | Avaliador 3| Média I
Bdriana Mara Guimaraes de Farias* —H . H - ” - —H - J
’Antonio Denilson de Souza Oliveira H 7,5 |L 7.6 —” 7,0 “ 7,37 |
|Betoven Oliveira de Andrade | e5 | s8 || 68 | 637 |
‘Dayanne Kelly Freire da Rocha Escale —“ 6,3 H 55 }L 6,0 H 5,93 l
IEmerson Moura de Alencar H 7,4 —H 7,2 H 72 1[ 7,27 ‘
’Gustavo Nogueira Alves H 74 H 7,0 IL 76 H 7,33 [
JLaudson Silva de Souza ‘L 54 H 5,0 —” 6.0 L 5,47 ’
Murilo Regalado Rocha | s4 | 59 | 46 | 530 |
[ramon augusto sousa lins ” 7,3 —H 7,0 —” 8,0 “ 7,43 ’
‘Rodrigo Valencga Cavalcante Frade “ 50 H 6,0 ‘L 5,7 ” 5,57 ‘
tSueIIem Stephanne Fernandes Queiroz |L 43 H 55 ” 5,1 ‘L 497 |
‘Thiago Henrique Freire de Oliveira ’L 7,6 WL 7,0 —” 7,2 H 7,27 I
‘Viviane de Menezes Ramalho ‘L 6,2 N 57 —” 6,0 ” 5,97 ‘

*Candidato Eliminado de acordo com o item 8.5a do Edital 036/2016.

OBSERVACOES:

1 - Os candidatos que obtiveram média aritmética igual ou superior a 7,0 (sete)
deverdo comparecer a CPPS, no Prédio Central da UFERSA, no Campus Oeste em
Mossor6, no dia 19/10/2016, quarta-feira, impreterivelmente as 08h00min para o
sorteio da ordem de apresentacio.

2 — De acordo com o item 7.12.6. do Edital 036/2016 “ E obrigatdria a presenca do
candidato no momento do sorteio da ordem de apresentacio e no momento dos
sorteios dos pontos da Prova Aptiddo Didatica, conforme determina o Art. 92. da
Resolugdo”.

3 — O prazo de recurso serd de 24 horas a partir do horario de divulgacdo deste
resultado.

4 — De acordo com o item 9.2.1. do Edital 036/2016 “O recurso devera ser feito apenas
por via eletronica, conforme reza o Art. 331 e seus paragrafos do Regimento da
UFERSA, pelo e-mail: cppsrecurso@ufersa.edu.br”.

Publicacdo 18/10/2016, as 17h57min.



MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO
Comissao Permanente de Processo Seletivo — CPPS

ESPELHO DE PROVA ESCRITA

EDITAL: __036/2016

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Software para Internet. Computacdo Mdével. Estrutura

de Dados. Informética Aplicada (DCETH — Angicos).

Ponto sorteado: 5. Fungdes, procedimentos, ponteiros, vetores, arvores, grafos.

1. Fungdes e procedimentos
a. Definigdo
i. Forma e formato (passagem de parametros, retorno de resultados pela fungéo)
ii.  Diferenciagdo entre funcées e procedimentos
iii.  Arquivos de cabecgalho
iv.  Protétipo de fungao
b. Operagdes ou manipulagées pela fungdo/procedimento
i.  Coercéo de argumentos
ii. Regras de promogé&o — converséo de tipos
c. Invocagao/chamada de fungédo
i. Por referéncia
ii.  Por valor (regras de escopo)
d. Beneficios do uso de fungado e procedimento
i.  Reusabilidade de cédigo, abstragdo, recursao e interatividade
e. Exemplos e implementagao
2. Ponteiros
a. Definicao (declaragao e inicializagéo)
b. Operadores de enderegamento e dereferencing
c. Vetores de ponteiros
d. Relagao entre ponteiros, vetores e fungdes
e. Exemplos e implementagéo
3. Vetores
a. Definicdo e declaragdo de vetores (nome, tipo, nimero de elementos, inicializadores)
b. Definigao de vetores multidimensionais e suas propriedades
c. Operagdes em vetores (adigdo, multiplicagdo, ordenagao, transposi¢ao, inversao, calculo do
determinante)
d. Utilizagdo de fungdes na implementagéo de vetores
e. Exemplos e implementagéo

4. Arvores
a. Definicao (nd, né pai, né filho, n6 folha, aresta, raiz, profundidade, altura, sucessor,
predecessor)

b. Propriedades (caminho, comprimento de um caminho, nivel de um né, altura de um né,
altura de uma arvore)

c. Percurso em arvore (em ordem, pré-ordem, pés-ordem)

d. Operacoes em arvores binarias (busca, insergéo, eliminagao, rotacao)




e. Tipos de arvores
i.  Arvore binaria de busca
ii. Arvore AVL
iii.  Arvore rubro-negra
iv.  Arvore B e Arvore B+
f. Exemplos e implementagcéo
g. Relagdo entre ponteiros, vetores, fungbes e arvores.
5. Grafos
a. Definigao
i.  Representacdo grafica

ii. Conexidade, vizinho, subgrafos, caminho, ciclo, orientado e néo orientado

ili. Representagdo de grafo (lista de adjacéncia, matriz de adjacéncia, matriz de

incidéncia)
Algoritmos elementares em grafos
Busca em largura e em profundidade
Arvore de cobertura minima (algoritmos de Prim e Kruskal)
Algoritmos de caminho mais curto (Dijkstra, Bellman-Ford, Floyd-Warshall)
Exemplos e implementacao
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